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Игровые технологии на уроках географии и биологии

Игра приоткрывает ребенку незнакомые грани изучаемой науки, помогает по-новому взглянуть на привычный урок, способствует возникновению у школьников интереса к учебному предмету, значит, процесс обучения становится более эффективным. Использование игровых технологий позволяет удовлетворить требования к современному уроку: сотрудничество между учителем и учащимися; формирование социальных компетенций; изменение роли учителя на уроке как организатора познавательной деятельности учащихся.
            При использовании игр решаются и воспитательные задачи, например, воспитание терпения и терпимости, формирование аккуратности и умения доводить начатое дело до конца; в групповой работе – развитие умения работать сообща, прислушиваясь к мнению других учеников, терпимо относясь к критике в свой адрес, деликатно отзываясь об ошибках своих товарищей;  приобретаются навыки публичных выступлений, желание и умение добиваться поставленной цели. Игра на уроке может стать очень серьезным занятием, так как может выступать в нескольких функциях:
1. Обучающая функция – развитие общеучебных умений и навыков, таких, как память, внимание.
2. Развлекательная функция – создание благоприятной атмосферы на занятиях, превращение урока из скучного мероприятия в увлекательное приключение.
3. Коммуникативная функция – объединение коллективов учащихся, установление эмоциональных контактов.
4. Релаксационная функция – снятие эмоционального напряжения, вызванного нагрузкой на нервную систему при интенсивном обучении. 
            Чаще всего учитель  это  «ведущий» игры, который управляет всем процессом и подводит итоги. Оценивают результаты игры, как правило, сами учащиеся. За правило надо принять то, что «ведущий» должен быть готов поощрить каждого ученика, чтобы поднять мотивацию даже самых «малоуспевающих».
           Игры можно проводить при изучении одной темы, связав их воедино. Такие игры, как правило, преследуют следующие цели:
1. Закрепить знания учащихся по определенной части темы.
2. Повысить познавательную активность учащихся.
3. Создать стимул в приобретении самостоятельно дополнительных знаний по теме.
4. Научить работать в коллективе по принципу «Один за всех и все за одного».
          Игры должны иметь общую направленность и заканчиваться подведением итогов с обязательным выставлением оценок
          Ведь учебная игра это не только, когда всем весело и интересно, но это еще и огромный труд учителя и ученика, направленный на освоение или изученного, развитие логического и абстрактного мышления, умение работать в коллективе. Учитель может использовать игровые технологии на различных этапах урока; для проведения зачетных и обобщающих уроков; для проведения внеклассных мероприятий по биологии и географии. Современная система образования предоставляет учителю возможность выбрать среди множества инновационных методик свою, по-новому взглянуть на привычные вещи и собственный опыт подачи информационной культуры действенных знаний, умение пользоваться дополнительными источниками информации. При организации игр по биологии учитываю возрастные особенности учащихся среднего звена: любознательность, наблюдательность, желание общаться с живыми объектами, предметно-образное мышление, быстрое овладение умениями и навыками, эмоциональная возбудимость.
Приведу несколько вариантов учебных игр,  которые я применяю на уроках биологии и  географии в 6 -9 классах
 1.Игра «Одно слово».
Эти  названия  объединяет одно  слово, назови  его.
Пример 1:
1. АНДЫ, КОРДИЛЬЕРЫ, УРАЛЬСКИЕ, ГИМАЛАИ, АЛЬПЫ -  …/горы/.
2. ПРИКАСПИЙСКАЯ. ЛА-ПЛАТСКАЯ, АМАЗОНСКАЯ -… /низменности/
3. ДРЕЙКА, МОЗАМБИКСКИЙ, БЕРИНГОВ,  ЛА-МАНШ -…/проливы/
4. БАЛХАШ, БАЙКАЛ, ЛАДОЖСКОЕ, ЧАД, ТИТИКАКА -…/озера/
5. БИСКАЙСКИЙ, БОТНИЧЕСКИЙ, ФИНСКИЙ, ГУДЗОНОВ -…/заливы/
6. ЕРТИС, ШУ, ВОЛГА, ДУНАЙ, ЕСИЛЬ, АМАЗОНКА, НИЛ -…/реки/.
7. ГРЕНЛАНДИЯ, КРИТ, МАДАГАСКАР, ШРИ-ЛАНКА -…/острова/.
ПРИМЕР  2:
1. МЫШЕЧНАЯ, НЕРВНАЯ, КОСТНАЯ, ЭПИТЕЛИАЛЬНАЯ -…/ткани/
2. МОЛОТОЧЕК, НАКОВАЛЬНЯ, УЛИТКА, СТРЕМЕЧКО…- /ухо/
3. БИЦЕПС, ТРИЦЕПС, ДИАФРАГМА, ПОРТНЯЖНАЯ  -…/мышцы/
4. ПЛАЗМА, ЭРИТОРОЦИТЫ, ЛЕЙКОЦИТЫ, ТРОМБОЦИТЫ -…/кровь/
5. НЕЙТРОФИЛЫ, БАЗОФИЛЫ, ЭОЗИНОФИЛЫ, МОНОЦИТЫ…/лейкоциты/.
6. АРТЕРИИ, ВЕНЫ, КАПИЛЛЯРЫ, АРТЕРИОЛЫ, ВЕНУЛЫ -…/сосуды/
7. В1,В12,А, С, Е,Д - /витамины/.
2.Буквенный диктант.
Записать определенную по числу  букву из отгаданного  слова.
Пример 1: Запишите первую букву отгаданных слов и отгадайте  фамилию путешественника.
1. САМЫЙ ГЛУБОКИЙ  ЖЕЛОБ  НА  ЗЕМЛЕ  В  ТИХОМ  ОКЕАНЕ./Марианский/
2. ГЛЫБЫ  ЛЬДА В ОКЕАНЕ ./айсберги/
3. ВОДНАЯ  ОБОЛОЧКА  ЗЕМЛИ./гидросфера/
4. МАТЕРИК , ОМЫВАЕМЫЙ  ЧЕТЫРЬМЯ  ОКЕАНАМИ./Евразия/
5. ВОДА В ТВЕРДОМ СОСТОЯНИИ./лёд/
6. ХОЛОДНОЕ  ТЕЧЕНИЕ У ВОСТОЧНЫХ  БЕРЕГОВ  С.АМЕРИКИ./Лабрадорское/
7. САМОЕ  МЕЛКОЕ  МОРЕ  НА  ЗЕМЛЕ./Азовское/
8. САМАЯ ДЛИННАЯ РЕКА В МИРЕ./Нил/
                Ответ: Магеллан.
3.Найти   «лишнее»  слово  из  списка.
Пример  1:Выбери  «пятый – лишний».
1. ВЕРХНЕЕ, МИЧИГАН.  ВИННИПЕГ,  ЭРИ,  ОНТАРИО./ВИННИПЕГ/
2. НИГЕР,   ЗАМБЕЗИ,  ИГУАСУ,  КОНГО,  СЕНЕГАЛ./ИГУАСУ/
3. ГАНГ,  ЗАМБЕЗИ,  ИНД,  ЯНЦЗЫ,  МЕКОНГ./ЯНЦЗЫ/
4. МИССИСИПИ,  НИАГАРА,  ОРИНОКО,  КОЛОРАДО,  ОГАЙО./ОРИНОКО/
4.Игра «БЮРО НАХОДОК».
Найти,  потерянное  из  таблицы  слово.
Пример  1:
	Евразия
	Мыс Рока

	Австралия 
	Стип-Пойнт

	Африка 
	?


Ответ: мыс Альмади, крайняя западная  точка Африки.
Пример  2: 
	Россия 
	Москва 

	Египет 
	?

	Франция 
	Париж 


Ответ: Каир   / столица /.
Пример  3: 
	?
	 Береза 

	Параллельное
	Кукуруза

	Дуговидное 
	Подорожник 


Ответ: сетчатое/перистое/ жилкование.
Пример  4:
	
	

	наружный
	эктодерма

	 средний
	?

	?
	энтодерма


Ответ: мезодерма, внутренний.
5.Игра «Лукошко  ребусов».
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       6.  Игра «Точность – вежливость  королей».
Учитель называет цифры – ученики отвечают, что показывают эти цифры. 
Пример 1:
1.    31 сегмент /строение спинного  мозга/.
2.    206 /количество костей в скелете/.
3.    60-80 раз в мин. (количество сердечных сокращений).
4.    120 дней (продолжительность жизни эритроцитов).
5.    4,5-5 млн. (количество эритроцитов в 1мм3  крови).
7.    2 литра /количество лимфы, вырабатываемое  у взрослого  человека за сутки/
Пример 2:
1.8848 м /г. Эверест/
2.11022м /Марианская впадина/
3.6/материков и частей света/
4.14/областей в РК/
5.13/количество климатических поясов/
6. 21%/количество кислорода в воздухе/
7.1054м/ самый высокий водопад мира Анхель/
8.430 м/уровень воды в Мертвом  море/
9.-132 м /Самая глубокая сухая впадина в Казахстане и одна из наиболее глубоких в Азии /.
10.2724,9 тыс. км2 / площадь РК/.
7. Игра «Купи шарик».
Ребятам предлагается  купить  цветные  шарики, цена - правильный ответ на вопрос или термин, написанный на обратной стороне выбранного шарика. 
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8. Игра  «Следопыт» . Эта игра  хорошо  развивает  концентрацию и устойчивость внимания. Задание  найти все  термины среди массы  букв, за определенное время.
Пример: «Инструментарий  географа».
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аквалангткрпыыцукыыфддмлтвр.
9 Игра  «Узнай по  контуру». Ребята получают  перфокарты. 
Задание: отгадать контуры островов, полуостровов, материков, стран и  подписать их названия в соответствии с нумерацией.
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 10 Игра  «Горячий стул». Работает весь  класс. Учащийся садиться перед классом и отвечает на их вопросы по пройденной теме, ему нужно ответить  правильно на все вопросы и продержаться. 
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